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W zwigzku z pandemig koronawirusa

SARS-CoV-2 powodujgcego chorobe COVID-19
| wigzgcymi sie z tym obostrzeniami w Polsce, .

Europie i na Swiecie (zamkniecie granic, o
wstrzymanie pasazerskiego transportu | .
miedzynarodowego, zawieszenie pracy szkot) . .
pbeneficjenci '-:"

/alezy nam, aby Panstwo wraz z mtodziezg
mieli mozliwoSC urzeczywistnienia swoich
pomystow, realizacji zaplanowanych rezultatow
oraz spetnienia zatozen Funduszu chociazby w

formie OnLine.




W systemie OnlLine FRSE zostat
przygotowany
Whniosek OnLine.

We wniosku OnLine zmieniajg Panstwo
SWO| projekt dostosowujgc go do
przeprowadzenia w wirtualne
rzeczywistoscl

o

We wniosku OnLine nalezy przedstawic:

o

/miany

merytoryczne buZ drzleigzve
(przeksztatcenie nowe Kategorie
projektu do trybu . 5
finansowe)

OnLine)
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zZreclizoweny Onling? "« - - -

Kazdy z projektow po przeksztatceniu
harmonogramu oraz pewnych elementow
moze byC zrealizowany OnLine
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' Motywacja uczestnikow i
partnerow

/Zapytaj uczestnikow oraz partnerow
czy sg gotowi dotgczyC do
wspottworzenia projektu OnLine
Jest to wazne, aby strony partner
byty rownomiernie zaangazow
poniewaz zwiekszyty sie wym
technologiczne prowadzeni
projektu w wirtualnym swiecie.

Omow wraz z partnerem wazne
elementy wspotpracy (kwestie
budzetowe, merytoryczne,
logistyczne).

/apytajcie mtodziez po obu
stronach, czy bedzie
chciata zaangazowac
W uczestnictwo w z@
projekcie

p
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Sprawdz : ‘JW,E

wybrany priorytet
zatozone cele

Po konsultacji z partnerem i mtodzieza
nastar czas, zeby usigsc nad strukturg
projektu. Zastanow sie, czy bedziesz w
stanie zrealizowac wybrany priorytet
oraz 0siggnac cele projektu.

VAV

W jaki sposob mozesz to zrobic?

/organizuj spotkanie na platformie
komunikacji internetowej (np. Zoom, Skype,
Meets), zapros uczestnikOw, witgcz energizery
| gry edukacyjne do spotkania.

Pamietaj, ze projekty OnLine majg dodatkowg wartosc¢ w
rozwoju kompetencji IT.
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Usigdz nad harmonogramem w
Zz uczestnikami

Projekty PLFWM muszg zakonczyc sie naj

raz

DoOZNie

Jezeli zaplanowali Panstwo wczesniej

sze dzi

-C-C-C-C-C—
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atania, a

potrzebujecie wiecej czasu na przygotowania, to prosimy o
dostosowanie ich do nowych dat trwania projektu.

Najlepiej zapytac mtodziez, czy podobajg sie je

rozwigzania | Czy majg Swoje pomysty na organizacje

dziatania Online.

warsztaty,
dyskusje, debaty
mozna
przeprowadzic
OnLine poprzez
narzedzia
komunikadji
iInternetowe]

wycieczke zamien
na e-zwiedzanie
mtodziez moze
nagrac wycieczke
dla uczestnikow z
innego kraju, zeby
zapoznac ich ze

SWOjg kultura

wieczor kulturowy
zorganizuj OnLine |
wprowadz
interaktywne
aktywnosci, quizzy
dla uczestnikow z
innego kraju

zajecia sportowe
oraz energizery

poprowadz za

DOMOCg Nagran z

Youtube



Mtodziez zna sie na
narzedziach IT

Nie boj sie angazowa¢ miodziezy!
Czesto miodzi ludzie majg wieksze rozeznanie - .
na temat narzedzi komputerowych, aplikacji, gier o’/’aZ
programow informatycznych '

zrob ankiete lub przeprowadz rozmowe zeby zbadac,

jakie majg pomysty na przeksztatcenie projektu do formy
e N0 ine

zapytaj czy ktos z uczestnikow bedzie chciat stuzyc pomoca
W Oorganizacji technicznej dziatania

daj szanse mlodym poprowadzié sesje edukacyjne




Peeslteweowe
elementy projekiy

Pamietaj, ze musisz zachowac bazowe elementy edukacji
pozaformalnej w swoim przeksztatconym projekcie

wigczanie sporecznosci lokalne]

Nadal mozna wigczyC spotecznosc
lokalng do realizacji projektu. Zapros na
spotkanie wtadze miejskie, zatdz zbiorke
OnLine na cele charytatywne, siegnij po
Zaangazowanie rodzicow i przyjaciot do
projektu OnlLine, zorganizuj transmisje
OnLine i zapros publicznos¢

Zaangazowanie mtodziezy

Mtodziez jako tworca projektu. Wigczanie
mtodziezy w ramach projektow OnLine jest jak
najbardziej pozadane i mozliwe. Zwiekszy to
rezultaty edukacyjne projektu oraz wzbudzi
motywacje mtodziezy do uczestniczenia w nim

Dromocja
) Widocznos¢ projektu jest nadal wazna w

UCZEﬂie S|e pOprzez ramach  projektow  OnlLine.  Zaangazui

mtodziez | partnerow do zbadania grup

dOéV\/iadczeﬂie docelowych, uzyj narzedzi informatycznych |

internetowych zeby zwiekszyC widocznosc

/eby zbada¢ na ile proces uczenia sie  swojego projektu OnLine
jest skuteczny, na ile zostaty osiggniete

rezultaty i czy mtodziez jest zadowolona ,

Z przebiegu procesu, pamietaj o© eVVa|UaCJa
przysposobieniu  metod ewaluacji do

nowych realiéw projektowych Pamietaj o formach spotkan, ktore beda

interaktywne (warsztaty, gry dydaktyczne,
inscenizacje, debaty, seminaria, dyskusje,
burze maozgow, metaplany)
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pamietaj ze rezultaty
muszg bezposrednio
korelowac z
zatozonym celem
projektu

sprawdz, czy twoj rezultat
koncowy moze
wystepowacC w wersji
OnlLine

W-ramach projektow
OnLine mozesz
przeksztatcic lub
stworzyc¢ nowe
rezultaty, ktore pomoga
0siggnac cel projektu oraz
bedg przydatne innym

R

Damietaj, ze rezultatem
projektu moze byc
powstanie nowej

strony internetowej,

programu
informatycznego,
aplikacji, gry
edukacyjnej




() \ Propozycja
przeksztatcenia
niektorych rezultatow

koncowych
M ——— e g,

zbiorka OnlLine,

Kiermasz prowadzenie
charytatywny transmisji Online

transmisja koncertu
koncert OnLine

wystawa OnLine,
stworzenie strony
iNnternetowe| z
eksponatami

wystawa

nagranie z
przedstawienia,
transmisja OnLine

przedstawienie
teatralne
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Narzedzia internetowe dla organizaciji
projektu w rzeczywistosci wirtualnej

Urozmaicenie zajec€ zdalnych
Kahoot, Quizzlet, ClassDojo, Padlet, Jackbox,

Google Jamboard, Mentimeter, Duolingo, Thinglink,
Quick,Draw!, Wordwall

Narzedzia wideokonferencji
/oom, Microsoft Team, Google meets, Clickmeeting,

-acebook messenger, Discord, Skype, WNhatsApR,
nstagram, Viber

Narzedzia do edytowania wideo,prezentacji

Canva, H5P, Kizoa

Narzedzia komunikacji internetowej
Slack, WhatsApp, Milanote, Prowly

il Mentimeter l


https://zoom.us/
https://www.microsoft.com/pl-pl/microsoft-365/microsoft-teams/group-chat-software
https://meet.google.com/
https://clickmeeting.com/
https://www.messenger.com/
https://discord.com/
https://www.skype.com/pl/
https://www.whatsapp.com/
https://www.instagram.com/
https://www.viber.com/en/
https://kahoot.it/
https://quizlet.com/pl
https://www.classdojo.com/
https://pl.padlet.com/
https://www.jackboxgames.com/
https://jamboard.google.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.duolingo.com/
https://www.thinglink.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://wordwall.net/pl
https://slack.com/intl/en-pl/
https://www.whatsapp.com/
https://milanote.com/
https://prowly.com/pl/
https://www.canva.com/
https://h5p.org/
https://www.kizoa.pl/

BuczZet projeiktu
Online

Przeksztatcenie  obecnych formatow  realizowanych
projektow wigze sie z poszerzeniem katalogu
kosztow kwalifikowalnych W kategoriach
budzetowych I rownoczesng rezygnacjg z kosztow
dotyczgcych m.in. wyzywienia i zakwaterowania, kosztow
podrozy czy kosztow wizyty przygotowawcze.

Podziat kategorii budzetowych w ramach
projektow realizowanych OnLine przedstawia
tabela ponizej:

Kategoria budzetowa Wysokosc kategorii

Koszty dziatan
(koszty ryczattowe)

35% budzetu (+/-3%)

Koszty upowszechniania rezultatow
(koszty rzeczywiste)

OS2 SHHAN 40% budzetu (+/-3%)
(koszty rzeczywiste)
SUMA 100%

12
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KOSZEY

dzi@icn

/

Warsztaty, eksperci

Materiaty

w trenerzy
(np. plastyczne)

J/
J )
Koszty spotkan w grupach Narzedzia

narodowych ‘ |
(wynajecie sali z zapleczem CWdlldCyne
komputerowym)

Wynagrodzenia dla
koordynatorow,
nauczycieli, pracownikow

technicznych

KOszty przesyiki
Sprzetu

Koszty dziatan sg to koszty wynikajgce z zaplanowanych
dziatan, stuzgce ich realizacji
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Koszty dziatan poszerzone zostaty 0 koszty wynagrodzenia dla osob,
ktore biorg udziat w tworzeniu, nadzorowaniu, zarzgdzaniu |

czuwaniu nad poprawng realizacjg projektu w nowej formule.

Do Panstwa decyzji pozostawiamy kwestie ilu, jakich i jakim wymiarze
Czasu pracy pracownikow nalezy zatrudnic
do poprawnej realizacji projektu

Koszty wynagrodzen nalezy przedstawic w oparciu
O ponizszg tabele:

S—

Nouczyciel trener, osobqg

Osoba zarzgdzajaca

procujaca z miodzieza

88 € /dzier E I T4 €/dziet E
A\ O\ \\\\\\L\\ \\L\\\\L\\

Pracowhik +echniczny E
A\ D\
: 39 € /dzier
55 £ /dzieh E I \E
\\\\A)\\\\L\\ A\ O\ YN\ VN W\

Przy\dad:
Pracowhik techniczny 3 dni, Koordyna’mr‘ 5 dni

= 05 £

Prac.owhik

adminie’rr'acyjny
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Koszty UpewsZecnnidniec
rezultatow

53 to koszty stuzgce upowszechnianiu
rezultatow OnLine, ktore zostaty wypracowane
przez uczestnikow. W tych kosztach mozna
dodatkowo zawrzecC koszty promujgce projekt

Do tych kosztow zaliczamy:

koszty zwigzane z powstaniem produktow
materialnych i funkcjonujgcych w Swiecie wirtualr
(gry, stowniki, itp.)
przygotowanie wystawy, w

tym OnLine
realizacja filmu wraz z

publikacjg OnLine
wydruk publikacji/przygotowanie

wersji OnLine

koszty zwigzane z promocjg projektu
(gadzety, plakaty, informacje w mediach,
opracowanie | utrzymanie strony
— internetowe], itp.)




Koszly specjane

53 to koszty wynikajgce z nowej specyfiki projektow
OnLine. Do takich kosztow mozna zaliczyc:

zakup niezbednego sprzetu do poprawnego
przeprowadzenia dziatan np. tablety,
komputery, kamery, routery, aparaty
fotograficzne, projektory itp.

zakup oprogramowania, dostepow do systeméWw na okres
realizacji projektu np. licencje dla oprogramowania
komputerowego, programow
wideokonferencyjnych, programow komunikacji
internetowej, internetowych narzedzi
edukacyjnych, narzedzi zarzadzania projektem,
programy antywirusowe i zabezpieczajgce itp.

Realizujgc projekt OnlLine bedg Panstwo zobowigzani do wydatkowania srodkow
do wysokosci danej kategorii budzetowej, bez mozliwosci przesuniec pomiedzy
kategoriami | kazdorazowej akceptacji zmian w budzecie przez NIZ.

16




UNVAGA

Koszty zwigzane z realizacjg projektu OnLine
przystuguja zarowno wnioskodawcy jak i
organizacji partnerskiej

Dokumentacja finansowa, tj. faktury/rachunki,
powinna byC wystawiona na Beneficjenta lub w
szczegolnych i uzasadnionych przypadkach na
organizacje partnerskg po uprzednim
zaakceptowaniu jej przez NIZ

Sprzet i oprogramowanie
zakupione w ramach projektu stanowig wiasnosc
beneficjenta lub organizacji partnerskiej
W zaleznosci od tego w jakim celu zostaty nabyte.
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MARYIA HLUKHAVA WIKTOR WISNIEWSKI

OBStUGA PROJEKTOW OBStUGA PROJEKTOW
22 46 31 319 22 46 31 603
mhlukhava®@frse.org.pl w.wisniewski@frse.org.pl
MARTA PIWKA
KOORDYNATOR
22 46 31 668

m.piwka@frse.org.pl

Kontalkt

Zespot Programow Bilateralnych

Fundacja Rozwoju Systemu Edukac]i

Aleje Jerozolimskie 142A
02-305 Warszawa
tel.: 22 463 10 00
e-mail: bilateralne@ftrse.org.pl
www.frse.org.pl
www.wymianymlodziezy.frse.org.pl
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